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Musée d’Histoire
Locale

Ce livret
appartient a

qui a visité le ReX le




BIENVENUE
AU MUSEE DU
ReX

CHARITE DE BONNE |
CONDUITE AU MUSEE

- Dire bonjour et sourire a la
personne qui t'accueille

- Toucher les écrans ou les objets
autorisés

- Poser toutes les questions qui te passent
par la téte, sans crier

- Lire, observer, écrire sur ton livret, mais
pas sur les panneaux

- Tasseoir et prendre le temps de regarder N N VN
ou d'écouter, mais pas de courir

- Préférer le crayon de bois au stylo pour JEUDEPISTE !
écrire sur ton livret

Tout au long du parcours,
collecte les lettres qui

- Revenir au Rex ! t'aideront & reconstituer le mot
final. Reporte chaque leftre en
page 12.




LE PLAN DU MUSEE
POUR SE REPERER

AN

Le musée du ReX raconte I'histoire
de la ville d’Armentiéres, comme un
voyage dans le temps.

Le lieu est divisé en 4 espaces
reconnaissables par une couleur:

& La construction
de la ville

Le quotidien
- des habitants

# Le travail & l'usine
2> Les conflits

@ Tamponnades

A la fin de chaque étape, tu pourras
tamponner ta carte postale sur les
tfamponnades. Tu pourras repartir chez
toi avec ta carte tamponnée, comme
un passeport pour fon voyage dans le
tfemps.

FIN DU DEBUT
PARCOURS DU PARCOURS
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LA CONSTRUCTION

A

A — COMMENT S’APPELLENT LES MURAILLES QUI
ENTOURENT LA VILLE ?

O Des palissades O Des remparts O Des fossés

B — A ’AIDE DES MOTS CODES :
[2) - o A & S (o} (N v c (0]
— 1 N

H A S P

COMPLETE LA PHRASE CI-DESSOUS :

Liglie

[ ] - c (N v o S 0] ] ) A (5]

se thouve dans le quantien du

— LESAIS-TU?

Au Moyen Aqe, pour protéger Armentieres des invasions
barbares, des remparts sont construits et des fossés sont
creusés autour de la ville. Des guetteurs sont placés en haut
des tourelles pour avertir les habitants en cas d’invasions
ennemies. Pour rentrer dans la cité, il faut franchir un
pont-levis. Dans I'enceinte des fortifications se trouve un
chateau fort dans lequel vit un noble guerrier qui protége les

Armentiérois.



C - PARMI CES 2 PLANS, LEQUEL A ETE RETENU POUR LA RECONSTRUCTION DE LA
VILLE ? COCHE LA BONNE REPONSE.

O Plan A O PlanB

D — SUR LA PHOTO CI-CONTRE,
RELIE LES BATIMENTS A LEUR
NOM.

I'hétel de ville O
I'église O
les halles O

le monument aux morts O
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WA de morale. Mawceque‘/ep/ze,fe/wceoofwleomw

: monpéne. Lt ce que nous attendons
[eﬂlaf)pmziantéa/mee cem[eom Jy ; e

les ruies, Ceot[a,lfgfe/

E — ENTOURE LES PORTRAITS DES PERSONNAGES QUI N'APPARAISSENT PAS SUR LA
PHOTO SUR LE MUR.

F — DANS LECOUTEUR SUR L'HISTOIRE DU TRAMWAY, LE CONDUCTEUR DU TRAMWAY

ACTIONNE LE SIFFLET POUR AVERTIR LES PIETONS. JUGE TROP BRUYANT, IL EST REM-
PLACE PAR:

O Une sonnette

O Une cloche
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— LESAIS-TU?

La ville d’Armentiéres est traversée par la riviere de la Lys. Alors, pour

se déplacer, les habitants utilisent des barques appelées coches

d'eau, pour circuler, aller au marché ou simplement se balader.

G — SUR LA PHOTO, ENTOURE LES 5 DIFFERENCES AVEC LA PHOTOGRAPHIE DU MUSEE.

H - ENTOURE LA BONNE REPONSE. ATTENTION ! IL PEUT Y AVOIR PLUSIEURS REPONSES
POUR LA MEME QUESTION.

1. Il sauve des vies A 2 C D
2. Il contrdle les papiers A R C D
3. Il éteint les incendies A - B - C - D
4.l surveille les frontieres A R C D

A R C D

5. Il arréte les criminels
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| - RELIE LES POINTS NUMEROTES DANS L'ORDRE CROISSANT. TU DECOUVRIRAS A
QUOI RESSEMBLE UNE « NAVETTE ». CET OUTIL SERT A ENTRECROISER LES FILS DE
TRAMES ET LES FILS DE CHAINES SUR LE METIER A TISSER POUR REALISER UN TISSU.

) - ENTOURE LA OU LES PHOTOS PRESENTES SUR LES MURS.

Photo n°7 Photo n°2 Photo n°3



— LESAIS-TU?

Au Moyen Age, l'eau des riviéres est trés polluée par l'industrie
et les bactéries. Pour s’hydrater, les habitants boivent alors

de la biere qui est bouillie et donc débarrassée des microbes.
Jusqu'a la fin des années 1950, les enfants boivent encore de
la biere a la cantine car les parents pensent que ¢a favorise la
croissance ef que ¢a permet de lutter contres les microbes. La

consommation d'alcool par les enfants est interdite en 1956.

K — REMETS DANS L'ORDRE LES DIFFERENTES ETAPES DE LA FABRICATION DE LA BIERE.

La filtration — Le brassage — La garde — Le maltage — Le conditionnement — La fermentation

~

2 3
4 5 6

L — JOUE A LAPPRENTI BRASSEUR EN RAYANT LES INGREDIENTS QUI NE SONT PAS
DANS LA RECETTE DE LA BIERE

Pigga Levune
Fau Houblon,

JEUDE PISTE - LETTRE N4

La 3™ |ettre du mot que te révele cette énigme

Je suis une boisson brassée depuis I'’Antiquité. Je peux étre blonde,
brune ou ambrée. On me déguste dans les cafés et estaminets
de laville. Je suis la ...




M — RESOUS LE LABYRINTHE POUR REUNIR LES AMOUREUX MAXIMILIEN D’AUTRICHE
ET MARIE DE BOURGOGNE :

T
I L ]
1

I—[—| | Marie de
Boungogne
N - COMMENT S’APPELLE
LEUR ENFANT ? > P LEB__ _

JEU DE PISTE - LETTRE N5

La 18 lettre du prénom de Mademoiselle From Armentieres. l[COCO




Notm de famille du maine
dArmentiénes pendant la, gueorne

O - COMPLETE LES MOTS

FLECHES CI-CONTRE : Prénom du nésistant tus
parles Allemandy a [ ille

N2

Pays d ot vient le soldat
qui mesure 2,25m > | £ S
Geate quia eu M from,
Nom du gag utiling
g pan les N
Allemandy 7-

P — EN QUELLE ANNEE LA VILLE D’ARMENTIERES

EST-ELLE LIBEREE DE 'OCCUPANT ALLEMAND ? O 1945 O 1944

JEU DE PISTE - LETTREN°6

La 1¢ lettre du nom de la ville :




[es ouwiens ont besoin d'un coup de main
poun teminen la neconstuction de L hotel
de ville. Peun-tu les aiden en dessinant le
osomumet du beffroi ?

A TOI
DE JOUER!



ARMENTIERES

Raconte & Eugéne I'Armentieres du futur.
Quel est ton quotidien, ton école, tes loisirs, ta maison aujourd’hui :

RESULTATDU JEU DE PISTE

As-tu frouvé le mot caché ?
Indice : avant d’étre un musée, le Rex était un




LES REPONSES AUX
QUESTIONS

A — Les remparts

B — L'éqlise Saint-Joseph dans le quartier du Bizet

C — Réponse B
D - 7
——IFGUSE
LES
HALLES ———uo_
/ i
LE MONUMENTAUX MORIS LHOTEL DE VILLE

E — Réponses 1et 2
F — Une cloche
G —



H —1.Réponses A, C, D
2.Réponses A, B, C
3. Réponse D
4, Réponse B
5.Réponses A, B, C

I{(C O

) — Photos 1et 3

K — Le maltage > Le brassage > La fermentation > la filtration
> La garde > Le conditionnement

L =1l n'y a pas d’huile, de pizza ni de bonbons dans la recette
de la biere

M -

N — Philippe Le Beau
O — Les mots croisés ci-contre :
P — 1944,




HORAIRES :
Du mardi au samedi : de 10h a 18h
Le 1 dimanche du mois : de 14h a 18h

CONTACT:

Office de tourisme de I’Armentiérois et des Weppes
+33 (0)3 6176 2185

accueil@rex-tourisme.com

www.rex-tourisme.com

www.armentieres.fr

4 rue Robert Schuman

59280 Armentiéres




